BAB I

MENGENAL 

TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI

(TIK)

· Teknologi adalah kemampuan teknik yang berlandaskan pengetahuan eksata yang berdasarkan proses teknis.

· Informasi adalah pemberitahuan kabar atau berita tentang sesuatu hal.

· Komunikasi adalah hubungan antara pengirim dan penerima pesan.

· Teleconference adalah alat komunikasi yang dilengkapi suara dan gambar, biasa mempertemukan orang dari jarak jauh secara langsung (real-time).

DEFINISI/PENGERTIAN TIK:

TIK dalam bahasa inggris disebut ICT (Information and Communication Technology).
TIK/ICT adalah teknologi yang menyertai proses komunikasi untuk menyampaikan informasi.

TIK mencakup 2 aspek yaitu:

1. Teknologi informasi

segala hal yang berkitan dengan proses manipulasi dan pengelolaan informasi.

2. Teknologi komunikasi

segala hal yang berkaitan dengan proses penyampaian informasi dari pengorim ke penerima.

· Dari dua aspek dapat mempunyai pengetian segala hal yang berkaitan dengan proses manipulasi, pengelolaan dan pemindahan informasi antar penirim dan penerima.

Telematika ( Telekomunikasi dan Informatika) kadang disamakan dengan TIK.

Perbedaan TIK dengan Telematika adalah: 

Telematika khusus pada pengiriman, penerimaan dan penyimpanan Informasi melelui peralatan telekomunikasi.

Telekomunikasi adalah teknik pengiriman pesan jarak jauh. Contoh: jaringan komputer dan telepon.

· Pesan dalam telekomunikasi yang dikirim dari satu pengirim ke satu penerima dikenal dengan istilah “point to point” contohnya telepon dan faksimile.

· Pesan dalam telekomunikasi yang dikirim dari satu pengirim ke penerima banyak dikenal deengan istilah “point to multipoint” contohnya radio dan televisi.

FUNGSI TIK:

· Membantu kita untuk mengenal, menggunakan dan merawat peralatan TIK serta mengembengkan segala potensi yang ada untuk mengembengkan kemampuan diri.
· TIK akan meningkatkan kualitas kehidupan diberbagai bidang.

· Membantu kita untuk mengetahui keunggulan dan keterbatasaan komputer serta dapat menggunakan komputer secara optimal.

· Membantu kita untuk memahami bagaimana dan dimana informasi dapat diperoleh, bagaimana mengolah informasi serta bagaimana cara menyampaikannya.
PERALATAN TIK

· Peralatan Teknologi Informasi 

· Peralatan Teknologi Komunikasi
1. Peralatan Teknologi Informasi 

a. Komputer : alat untuk memanipulasi dan mengelola data berdasarkan perintah yang diberikan.dapat digunakan sebagai pengirim, penerima, pengolah dan penyimpan informasi.
b. Faksimili (Fax): alat untuk mengirim atau menerima informasi melalui telepon dengan sistem reproduksi fotografi. Kita dapat mengirimkan salinan isi halaman baik berupa tulisan/ gambar ke mesim faksimili lain melalui saluran telepon.
c. Radio: alat penerima informasi berupa suara/ sinyal dengan menggunakan media gelombang elektromagnetik. Biasanya dilengkapi dengan pemutar CD/ kaset, perekam suara.
d. Televisi : alat penerima informasi berupa gambar dan suara yang dapat menerima transmisi gambar dan suara secara langsung (real time). Menerima sinyal dari satelit/ gelombang dari kabel.
e. LCD/Liquid Crystal Display atau Proyektor: alat penyampai informasi yang berguna untuk menyampaikan informasi berupa gambar/ suara. Digunakan untuk menayangkan/mempresentasikan suatu informasi yang diperoleh dari CPU komputer.
f. Internet (Intercnnected Network): jaringan komputer yang saling menstransfer data menggunakan Internet Protocol (IP). Informasi dapat berupa gambar, suara, dokumen dan tulisan.
2. Peralatan Teknologi Komunikasi

a. Satelit, contohnya satelit TV: menerima sinyal dari stasiun televisi kemudian sinyal dipancarkan kembali kebumi dalam jangkauan yang luas. Contoh yang lain telepon dan hand phone.
b. Modem (Modulasi Demodulasi): perangkat hardware yang dipasangkan pada komputer dan berfungsi untuk menggubah sinyal digital komputer menjadi sinyal analog sehinga informasi dapat di alirkan biasanya melalui saluran telepon. Digunakan untuk mengakses internet.
c. Telepon: alat telekomunikasi yang digunakan untuk mengirim dan menerima suara secara langsung (real time) dari jarak jauh menggunakan telepon. Telepon bias untuk SMS (Short Message Service).
d. Hand Phone (Telepon genggam): alat telekomunikasi yang memiliki kemampuan mengirim dan menerima suara secara langsung. Hp mengirimkan pesan teks (SMS) / gambar (EMS/MMS) serta mengakses saluran internet dari televisi. Hp berhubungan dengan jaringan telepon melalui gelombang radio. Jaringan terhubung pada satelit telekomunikasi.
KOMPUTER

Dalam bahasa inggris “to compute” dan dalam bahasa latin “computare” artinya menghitung, karena komputer pertama kali diciptakan sebagai alat untuk menghitung.

Definisi komputer berbeda beda sesuai dengan lingkupnya:

· Menurut Buku Computer Today
Sistem elektronik untuk memanipulasi data secara cepat dan tepat serta dirancang dan diorganisasikan supaya secara otomatis dapat menerima dan menyimpan data input (masukan) memproses data tersebut dan menghasilkan output (keluaran) berdasarkan langkah-langkah perintah pada program yang tersimpan dimemori.
· Menurut Hamacer, ww
Mesin penghitung elektronik yang cepat dan dapat menerima informasi input digital, kemudian memprosesnya sesuai dengan program yang tersimpan dimemorinya dan menghasilkan output berupa informasi.

· Menurut Fouri
Suatu pemproses data yang dapat melakukan perhitungan dalam skala besar secara cepat termasuk perhitungan aritmatika dan operasi logika tanpa campur tangan dari manusia.

Untuk mewujudkan konsep komputer sebagai pengolah data dan penghasil informasi maka diperlukan sistem komputer. Sistem komputer adalah kombinasi dari Hardware (perangkat keras), Software (perangkat lunak) dan Brainware (pengguna).



Sistem komputer  


PENGGOLONGAN KOMPUTER

· Berdasarkan besar memori / RAM (Random Acces Memory) atau ROM (Random Read Only) dibagi menjadi komputer mikro (memori 512 KB -1 MB) dan komputer mini (memori lebih dari 1 MB).
· Berdasarkan kemapuan pengolahan data dan bentuk fisiknya antara lain:
a. Mainframe: computer memiliki ratusan/ribuan unit prosesor.kemampuan besar dan ukurannya besar.contohnya supercomputer.
b. Minicomputer: bentuk mini dari mainframe, memiliki puluhan unit prosesor.
c. Personal Computer /PC atau Microcomputer: computer dengan ukuran kecil ditunjukan untuk satu pemakai (single user) terdiri dari Monitor, keyboard, mouse dan CPU (Central Unit Processing). Ada 2 bentuk computer PC yaitu:
1. Tower: casing diletakkan dengan posisi berdiri komputer
2. Desktop : casing diletakakan dengan posisi tidur (horizontal) dibawah monitor.

d. Komputer Portabel: lebih kecil dari PC mudah dibawa dan dipindahkan. Contohnya:
· Desksnote: gabungan desktop dan notebook, kemampuan desktop bentuk notebook mudah menghabiskan baterai.

· Notebook: komputer seukuran buku catatan awalnya disebut laptop ukuran sama dengan kertas kuarto 8,5 x 11 inci, tebal 1-1,5 inci dan berat 1-6 kg hemat bateri.

· Subnotebook: komputer dengan ukuran diantara note book dan palmtop lebih kecil dari pada notebook tidak ada CD ROM nya.
· Palmtop: komputer yang dapat digenggam ukurannya sangat kecil biasa disebut Handheld komputer, keyboard dan layer kecil.
· Berdasarkan jenis data yang diolah:
a. Komputer Analog: untuk mengolah data kualitatif berdasarkan input dari kedaan lingkungan yang nyata, bekerja scra kontinu dan pararel.contoh computer dirumah sakit untuk mengukur suhu dan kelembaban.

b. Komputer Digital: untuk mengolah data kuantitatif (huruf, angka, kombinasi huruf dan angka, serta karakter karakter khusus berdasarkan input dari pulsa elektronik. Contohnya: computer PC
c. Komputer Hibrid: kombinasi antara computer analog dan digital. Contohnya :Faksimili

PROSES PENGOLAHAN DATA ELEKTRONIK (EDP)

Pengolahan data elektronik (electronic data processing =EDP) adalah manipulasi data menjadi bentuk yang lebih berarti berupa informasi dengan menggunakan komputer. Sistem pengolahan data yang menggunakan peralatan computer disebut sistem pengolahan data elektronik. komputer bekerja berdasarkan data dan perintah-perintah pengolahan data yang disebut program. Suatu sistem pengolahan data terdiri dari tiga tahap dasar yang disebut siklus pengolahan data (data processing cycle) yaitu: input, processing, dan output. Computer akan melaksanakan tugas apabila ada data mentah yang akan diolah (input) disertai adanya program yang telah dirancang agar data tersebut diolah sedemikian rupa (processing) dan akhirnya menghasilkan informasi (output).
kemudian tiga tahap dasar sistem pengolahan data elektronik dikembangkan lagi dengan menambahkan tiga aspek yaitu: Origination (recording), storage/memori dan distribution.






Gambar siklus pengolahan data yang telah dikembangkan

Keterangan:

· Origination : proses pengumpulan data mentah/original

· Input : proses pemasukan data ke komputer

· Processsing : proses pengolahan data

· Output : proses menghasilkan informasi
· Distribution : pelaporan hasil proses
· Memori/storage : proses penyimpanan
PERANGKAT KERAS (HARDWARE) KOMPUTER

Disebut perangkat keras karena dapat disentuh dan terlihat fisiknya. Contoh perangkat keras untuk untuk memasukkan (input) data ialah keyboard, untuk mengolah data ialah CPU, untuk menampilkan hasil pengolahan (output) data berupa informasi  ialah monitor dan untuk menyimpan data ialah RAM (Random Access Memory). Untuk mengamankan perangkat keras dari arus listrik yang tidak stabil, kita dapat menggunakan stabilizer. Perangkat keras komputer antara lain:

· Keyboard: memiliki bentuk seperti tombol pada mesin ketik dengan penambahan beberapa tombol. Umumnya keyboard mempunyai 101/104 tombol untuk keyboard jepang mempunyai 109 tombol.tombol keyboard dibagi menjadi 4 bagian yaitu: Function key, special key, alphanumeric key, dan numeric key.

· Monitor: bentuk seperti layer TV digunakan untuk melihat hasil pengolahan data oleh computer.umumnya menggunakan teknologi CRT (Cathode Ray Tube) dengan layer berbentuk cembung sedang computer portable seperti notebook menggunakan LCD (Liquid Cristal Display) dengan layer datar. Monitor ada yang berwarna dan monokrom (dua warna). Montor CTR berwarna dihasilkan dari 3 titik warna yaitu merah, hijau, biru.

· CPU (Central Processing Unit): otak dari computer yang mengatur dan memproses seluruh kerja computer.

· Floppy Disk Drive: alat yang digunakan untuk membaca dan menulis data pada disket. Disket yang digunkan tergantung dari drive yang dipasang pada computer.ukuran disket antara lain 8”, 51/4”, dan 31/2”. Berdasar penyimpan datanya digolongkan menjadi single sided single density (SSSD), double sided doubele density (DSDD) dan high density (HD). Disket yang banyak dipakai merupakan HD berukuran 31/2” yang berkapasitas 1.44 MB.
· Hard disk: mempunyai kapasitas penyimpanan dan kecepatanmembaca yang lebih besar daripada disket. Kapsitas penyimpanan bervariasi mulai dari 2 GB -80 GB. Berkembangnya jaman muncul alat penyimpandata elektronik dengan bentuk kecil  dan praktis disebut flash disk/ flash drive yang ditancapkan pada USB port pada computer kapsitas penyipannaya mulai dari 64 MB, 128 MB, 512 MB hingga 1 GB. 

· CD-ROM/RW dan DVD-ROM/ RW: Compact Disk (CD) dan Digital Versatelite Disc (DVD) merupakan media penyimpanan data yang terbuat dari bahan dasar film metalik dilapisi plastik polikarbonat yang sensitive terhadap sinar laser. Perangkat CD/DVD-ROM/RW digunakan untuk membaca data dan menulis/burning CD/DVD. Perangkat CD/DVD-ROM (Read Only Memory) digunakan untuk membaca data pada CD?DVD sedang CD/DVD RW (Rewritable) digunakan untuk menulis/burning dat pada CD/DVD. Kapasitas penyimpanan CD mencapai 750 MB, sedang DVD kapsitas 4-9 GB atau lebih.

· Printer: peralatan output (keluaran) untuk mencetak hasil pengolahan data computer pada suatu media, misalnya kertas.

· Mouse, joystick dan track ball: 
Mouse: peralatan yang memberi data masukan (input) berupa gerakan 2 dimensi. Digunakan untuk memilih menu /menggambar pada program aplikasi grafis. Terdapat 3 tombol pada mouse yaitu: tombol kiri untuk memilih menu, kanan untuk shortcut dan tenggah jika ada untuk menggulung scroll/ layer.

Joystick: digunakan untuk permainan/game memiliki alat seperti tongkat yang dapat dimiringkan kesegala cara dan mempunyai beberapa tombol perintah.

 track ball: memiliki fungsi yang sama dengan mouse digunakan dengan cara memutar bola dengan jari dan kemudian klik melalui tombol yang telah disediakan.

· Scanner: alat untuk menyalin gambar atau tulisan ke bentuk digital sehingga dapat diolah melalui computer.

PERANGKAT LUNAK (SOFTWARE)

1. Perangkat Lunak Teknologi Informasi

Digunakan untuk mengolah data menjadi informasi. Contoh software yang diperlukan :

a. Sistem operasi,yaitu software yang digunakan untuk mengatur operasi dasar pada computer,misalnya menyediakan pondasi (platform) untuk berjalannya program aplikasi dan membagi memori untuk tiap program yang diaktifkan.Contoh software system operasi ialah Windows 95/98/2000/XP/Vista,MS-DOS,atau Linux. Minimum memori (RAM) untuk operasi Windows 95 ialah 32 MB,Windows 98 ialah 64 MB,dan Windows XP ialah 128 MB.

b. Software pengolah kata, misalnya Microsoft Word dan Wordperfect

c. Software pengolah angka, misalanya Microsoft Excel,Lotus 1-2-3,dan OpenOffice Calc.

d. Software pengolah data, misalnya Microsoft Access dan Dbase.

e. Software pengolah grafis,seperti Addobe Photoshop,Corel Draw,Auto Cad,dan lain-lain

f. Software pengolah presentasi,misalnya Microsoft PowerPoint  dan Corel Presentation.

2. Perangkat Lunak Teknologi Komunikasi
Software computer yang digunakan pada teknologi komunikasi diperlukan untuk berkomunikasi. Contoh software yang diperlukan sebagai berikut.
a. Web browser, missal Microsoft Internet Explorer dan Netscape Communicator. Kedua browser ini juga  dapat sekaligus berfungsi sebagai FTP

b. File Transfer Protocol (FTP), misalnya Cute FTP, Core FTP dan WS_ FTP yaitu untuk mentransfer file antar computer kita dengan computer  server di  internet.

c. Software untuk e-mail, misalnya mIRC,yahoo Messenger,dan ICQ.

d. Software untuk mengatur jaringan Komputer lokal (LAN),misalanya WinGate.

MEDIA JARINGAN INFORMASI DAN KOMUNIKASI

Media jaringan informasi dan komunikasi terdiri atas 2 macam  yaitu media kabel dan media nirkabel. Kelebihan media kabel: kondisi jaringan yang akan dibangun lebih handal dari media nirkabel dan kapasitas kabel yang mendukung (support) lebih besar. Kekurangan media kabel ialah harga bahan baku, biaya instalasi dan perawatan lebih mahal dibandingkan dengan nirkabel.

1. Media Kabel: merupakan alat penghubung untuk membangun jaringan informasi dan komunikasi menggunakan media kasat mata, misalnya kabel tembaga atau serat optik. Media komunikasi kabel antara lain: serial line, thin coax (50 ohm), thick coax (50 ohm), twisted pair, fiber optics (serat optik).
2. Media Nirkabel: digunakan untuk membangun jaringan komunikasi tanpa menggunakan media kasat mata, tetapi memanfaatkan gelombang elektromagnetik dan cahaya sebagai media. Dapat melalui media ruang hampa udara dalam area yang luas. Contoh bentuk komunikasi denfan media nirkabelsbgai brikut:

· Penerimaan dan pemancaran sinyal elektromagnetik oleh satelit luar angkasa

· Penggunaan Hand Phone untuk mengirim dan menerima sinyal elektromagnetik

· Penggunaan Bluetooth untuk transfer data.

Media  komunikasi tanpa kabel (nirkabel) antara lain:

a. Gelombang mikro (microwave): gelombang elektromagnetik yang menggunakan frekuensi tinggi (dalam satuan hertz), missal gelombang UHF.contoh penggunaan gelombang mikro ialah pada radar.

b. Satelit: untuk komunikasi jarak jauh pada daerah cakupannya luas dan belum ada jaringan telepon. Contoh penggunaan: untuk akses mesin ATM (Anjungan Tunai Mandiri) dan siaran TV.

c. Gelombang radio: frekuensi yang dipergunakan pada gelombang radio berkisar antara 3 KHz – 300 GHz. Transmisi gelombang radio dapat dipergunakan untuk mengirinm data maupun suara melalui udara contohnya menggunakan Hand Phone.

d. Inframerah dan Bluetooth

Inframerah: digunakan untuk komunikasi jarak dekat dengan kecepatan mencapai 4 Mbps.contoh penggunaanya: remote control, kemudian berkembang digunakan pada jaringan komputer local (LAN) serta untuk menghubungkan mouse tanpa kabel ke komputer.

Bluetooth: digunakan pada perangkat ponsel untuk pertukaran data. Prinsip kerjannya berdasarkan pancaran gelombang elektromagnetik. Bluetooth juga dapat digunakan untuk membentuk jaringan komputer.

GOOD LUCK…………………………………………!!!!!!!
Hardware (perangkat keras) : peralatan berbentuk fisik komputer misal monitor, keyboard, CPU, mouse dll 





Software (perangkat lunak): program intruksi/perintah untuk melakukan pengolahan data missal  windos XP, Microsoft Word, Microsft Eccel dll.





Brainware (pengguna): menacu pada manusia yang mengoperasikan dan mengendalikan system komputer
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